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ABSTRAK

Penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan sudah sangat beragam. Penggunaan teknologi bisa dilakukan dari
menyajikan pembelajaran jarak jauh, assessment pembelajaran, maupun media pembelajaran. penggunaan media
pembelajaran sangat berpengaruh terhadap minat belaajr siswa, siswa yang memiliki minat belajar tinggi maka
akan signifikan dengan penyerapan materi yang akan diajarkan. Kratifitas seorang guru juga menjadi point penting
dalam menyelenggarapakn pembelajaran. guru sebagai fasilitator dituntut untuk mampu menyajikan
pembelajaran yang kreatif. Media pembelajaran dengan menggunakan Microsoft power point (PPT) sudah sangat
umum digunakan, namun penggunaannya masih sangat terbatas. Sebenarnya jika dipelajari Microsoft power point
(PPT) sangat memiliki variasi dalam menyajikan materi termasuk membuat animasi sederhana. Pembuatan
animasi melalui Microsoft power point (PPT) yang dirancang guru akan dapat menyampaikan materi dengan
sangat baik. Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk melatih guru-guru di SD Budi Agung Medan dalam
merancang media pembelajaran dalam bentuk animasi dengan menggunakan Microsoft power point (PPT).
metode kegiatan yang dilakukan adalah dengan memberikan pemaparan peran dan fungsi dari media pembelajaran
berbasis teknologi dan juga pemaparan mengenai explor Microsoft power point (PPT), selain itu metode yang
digunakan adalah praktik langsung dengan merancang media pembelajaran animasi dengan menggunakan
Microsoft power point (PPT). hasil dari kegiatan ini adalah guru-guru di SD Budi Agung Medan memiliki minimal
satu media dalam bentuk animasi menggunakan Microsoft power point (PPT).

Media pembelajaran, pembelajaran interaktif, teknologi pembelaajran

PENDAHULUAN

Kualitas suatu Pendidikan berada pada kualitas yang dimiliki oleh seorang guru(Zulfatunnisa,
2022). UUD No 20 Tahun 2003 menjelaskan “Pendidik adalah tenaga kependidikan yang berkualifikasi
sebagai guru, dosen, konselor, pamong belajar, widyaiswara, tutor, instruktur, fasilitator, dan sebutan
lain yang sesuai dengan kekhususannya, serta berpartisipasi dalam menyelenggarakan Pendidikan”. UU
No 14 Tahun 2005 menjelaskan peran guru merupakan pendidik, mengajar, membimbing, mengarahkan,
melatih, menilai, dan mengevaluasi peserta didik pada jalur Pendidikan formal. Sistem Pendidikan di
Indonesia memiliki beban yang berbeda dengan negara lain, hal ini karena peserta didik dituntut untuk
mampu dalam semua bidang ilmu secara merata(Adha et al., 2019). Melihat situasi Pendidikan di
Indonesia secara umun tercermin juga tuntutan Pendidikan kepada tenaga pendidik seperti guru yang
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ada di Indonesia. Pendidikan di Indonesia memiliki sistem yang dirancang dengan baik dan rinci, namun
jika dilihat pada penerapannya pelaksanaan dalam menjalankan sistem Pendidikan masih belum
maksimal (Oleh & Afifah, n.d.)

Kompetensi keguruan yang dimiliki seorang guru keterampilan personal, interpersonal, dan
kepemimpinan (Been, 2021). Seiring dengan perkembangan zaman dan dunia Pendidikan, peran guru
juga mengalami banyak perluasan. Peran guru bukan hanya lagi sebagai pendidik, namun guru juga
berperan sebagai motivator dan fasilitator (Nurzannah, 2022). Seorang guru menjadi fasilitator bagi
muridnya tidak terbatas dalam materi pembelajaran, tetapi memiliki tanggung jawab menfasilitasi siswa
dalam menemukan pengalaman belajar dan memiliki keterampilan (Hartono, 2013). Sebagai fasilitator
tuntutan seorang guru juga mencakup dalam mengembangkan dan menyajikan media pembelajaran yang
interaktif untuk menarik minat belajar siswa (Nurzannah, 2022). Guru sebagai fasilitator dalam
melaksanakan proses pembelajaran harus menciptakan pembelaajran yang serasi agar terbentuk interaksi
dalam pembelajaran (Amalia & Maknun, 2022). Peran guru sebagai fasilitator memiliki tamggung jawab
dalam menyajikan sumber belaajr dan media pembelajaran yang tepat dan luas agar sumber belajar tidak
berpusat pada aseorang guru saja (Naibaho & Tarutung, 2018).

Dewasa ini perkembangan tenologi berperan dalam banyak bidang. Bidang Pendidikan
merupakan salah satu yang menggunakan teknologi dalam proses pelaksanaannya. teknologi dalam
Pendidikan dapat difahami sebagai alat bantu dalam pembelajaran bisa berupa proses pembelajaran,
maupun media yang membantu dalam transfer materi pada proses pembelaajran (Maritsa et al., 2021).
Pemberdayaan teknologi dapat dimanfaatkan dalam bentuk media pembelajaran maupun mediator
dalam menyampaikan materi pembelajaran (Agustian & Salsabila, 2021).

Peran teknologi membantu guru dalam membuat media pembelajaran yang lebih interaktif.
Proses pembelaajran menjadi lebih baik dengan dukungan berbagai faktir, seperti teknologi dalam
pembuatan media pembelajaran (Indahul Islami & Febrina Dafit, 2023). Media pembelajaran digital
merupakan kombinasi antara teknologi dengan menggunakan software agar menyampaikan materi
dengan lebih menarik (Hendra et al., 2023). Penggunaan media pembelajaran bisa dibentuk dalam
sebuah game dan menghasilkan kemampuan kognitif siswa yang baik (Isa et al., 2021). Pemahaman
guru terhadap teknologi dalam proses pembelajaran dapat membuat proses pembelajaran yang
menyenangkan, seperti kreasi guru dalam membuat dry lab untuk lab virtual dalam mengatasi
permasalah keterbatasan baha, hal ini menghasilkan minat belajar soswa yang meningkat (Aidar et al.,
2023). Penggunaan media pembelaajran dalam bentuk audio visual membantu guru dalam meningkatkan
antusias pada proses pembelaajran (Suwignyo Prayogo & Irma, 2023). Kreativitas seorang guru dalam
menyediakan media pembelajaran dapat memotivasi siswa. Penggunaan media pembelaajran berbasis
teknologi, informasi, dan komunikasi memiliki efektivitas dalam minat belajar siswa, meningkatkan
aktifitas belajar siswa dalam diskusi, dan memotivasi siswa untuk melakukan aktivitas belajar (Sutisna
etal., 2020). Pembelajaran IPA yang menggunakan teknologi visual lebih efektif daripada pembelajaran
konvensional (Astuti et al., 2023).

Seiring dengan perkembangan teknologi dan peran guru yang semakin luas, maka seorang guru
juga harus terus mengembangkan kemampuan dan keterampilan diri. Pengembangan diri dan
kemampuan ini umumnya bagi seorang gur dapat dilakukan dengan berbagai cara seperti, mengikuti
pelatihan, melanjutkan Pendidikan, maupun terus ikut terlibat dalam perkembangan teknologi itu
sendiri. Pentingnya peningkatan keterampilan ini menjadi dasar dalam melaksanakan pelatihan
pembuatan media pembelajaran animasi dengan berbantuan Microsoft power point (PPT) dalam
pelaksanaannya. Microsoft power point (PPT) ini secara umum dikenal oleh Masyarakat yang bergerak
pada dunia Pendidikan. Microsoft power point (PPT) sangat sederhana sehingga mudah untuk difahami
dan dapat dikreasikan dalam bentuk animasi untuk menarik minat belaajr siswa.
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METODOLOGI

Kegiatan PKM ini dilakukan di Yayasan Perguruan Budi Agung Medan jl. Platina Raya Medan Marelan.
Kegiatan ini melibatkan guru-guru SD di Perguruan Budi Agung Medan. kegiatan ini dilakukan dalam dua hari
yang terdiri dari, hari pertama pemaparan dan penjelasan mengenai media pembelajaran berbasis teknologi
dengan berbantuan Microsoft power point (PPT), dan kemudia dihari kedua dilakukan praktik langsung
dlam merancang media pembelajaran dengan menggunakan Microsoft power point (PPT). adapun
metode yang digunakan saat pelaksanaan pelatihan yaitu:

a. Metode Ceramah, metode ini dilakukan saat memaparkan peran teknologi pada pembelajaran. pada
metode ceramah ini juga dilakukakan saat menjelaskan cara kerja Microsoft power point (PPT)
yang akan digunakan untuk media pembelajaran.

b. Metode demonstrasi, metode ini digunakan saat pemateri memberikan contoh penggunaan
Microsoft power point (PPT) untuk dirancang menjadi media pembelajaran dalam bentuk animasi

c. Metode Praktik, pada metode ini guru langsung mencoba untuk merancang media pembelajaran
yang sesuai dengan mata pelajaran yang diampu.

HASIL DAN PEMBAHASAN
HASIL PENELITIAN

A. Pembukaan Pengabdian
Tahap pembukaan diawali dengan pembukaan acara oleh pihak sekolah dan pelaksana PKM. Kemudian
dokumentasi kegiatan dilakukan Bersama dewan guru SD di Perguruan Budi Agung Medan

Gambar 1. Foto Bersama dewan guru setelah ceremony pembukaan acara PKM

B. Pelatihan Pembuatan Media Pembelaajran Microsoft power point (PPT)
1. Kegiatan pemaparan Materi
Kegiatan ini dilakukan sebelum dilakukannya praktik. Pada kegiatan ini tim PKM memaparkan
repan dan fungsi media pembelajaran. media pembelaajran yang digunakan dalam bentuk
Microsoft power point (PPT) dijelaskan mengenai cara kerja dan Teknik pembuatan dan
penggunaannya

Gambar 2. Pemaparan materi yang akan di praktikan

73



2. Kegiatan Praktik
Kegiatan ini langsung dilakukan oleh tim guru untuk merancang media pembelajaran dengan
menggunakan PPT dan media pembelajaran yang digunakan harus sesuai dengan mata pelajaran
yang diampu

Gambar 3. Guru merancang media pembelajaran menggunka Microsoft power point (PPT).

PEMBAHASAN

Pembahasan mengenai perancangan media pembelajaran berbentuk animasi dengan menggunakan PPT,
maka dapat dilihat contoh dari media pembelajaran yang berhasil dibuat sebagai berikut :

GERAK
PARABOLA [— Q
T —y- W
B
—

Gambar 4. Tampilan Judul Materi

Pada awal slide PPT yang disajikan adalah cartoon dengan judul materi yang diajarkan, pemilihan tema
cartoon ini dibuat untuk menarik minat siswa SD dalam melihat hasil animasi yang akan digunakan

Gerak parabola adalah,
gerak dengan lintasan
yang membentuk
parabola, atau
setengah lingkata

Gambar 5. Tampilan Apersepsi

Pada tampilan awal, siswa diberikan apersepsi dengan menyajikan dasar teori dari materi yang akan
dijelaskan. Penyajian ini dilengkapi dengan cartoon yang seolah-olah menjelaskan konsep dasar dari materi yang
akan diajarkan.

74



Gambar 6. Tampilan contoh gerak parabola

Pada slide selanjutnya akan ditampilkan gambar bergerak yang merupakan contoh dari aplikasi materi
yang dibahas, hal ini bertujuan untuk siswa agar bisa melihat lebih nyata mengenai peristiwa dari materi yang
disajikan sehingga siswa mampu lebih memahami materi yang disampaikan

Gambar 7. Tampilan vector pada gerak parabola

Pada materi yang disajikan ada pembahasan yang lebih rinci. Karena materi yang disajikan merupakan
pembelajaran sains, maka guru berinisitif memberikan penjelasan dalam bentuk panah yang berwarna dan
bergerak sehingga siswa lebih mudah memahami dan membedakan materi jenis-jenis dari panah yang
digunakan.

Gambar 8. Tampilan final dari media pembelaajran menggunakan PPT

Gambar berikut memperlihatkan hasil akhir Ketika semua panah vector [ada gerak parabola sudah
lengkap. Pada gambar tersebut juga di jelaskan bagian-bagian dari setiap komponen dari gambar tersebut untuk
memudahkan siswa mengingat an memahami.

KESIMPULAN

Bedasarkan hasil dari kegiatan PK yang dilakukan dapat ditarik beberapa Kesimpulan, Kreativitas seorang guru
bisa dikembangkan dengan banyak hal, seperti pelatihan, terlibat dalam banyak kegiatan Pendidikan, ikut aktif
mengikuti perkembangan dunia Pendidikan. Seorang guru harus terus kreatif dalam menggunakan banyak peluang
untuk menuajikan proses pembelajaran yang menarik, sama seperti halnya penggunaan PPT yang sangat
sederhana. Penggunaan PPT yang umumnya hanya menjelaskan teori melalui slide sebenarnya masih bisa
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dikreasikan dengan bentuk gambar dan animasi untuk membuat suasana pembelaajran lebih menarik dan todak
monoton. Kegiatan PKM ini akan sangat efektif apabila kesiapan dari sekolah maupun sarana dan prasarana
terlengkapi.
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