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ABSTRAK

Di era digital saat ini, penggunaan teknologi dalam pendidikan menjadi sangat penting. Banyak siswa merasa
kurang termotivasi ketika materi pembelajaran disampaikan secara konvensional. Oleh karena itu, penggunaan
media interaktif seperti Canva diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa dan memperbaiki hasil belajar
mereka. Canva memungkinkan siswa untuk membuat berbagai jenis materi visual seperti poster, presentasi, dan
infografis. Dengan antarmuka yang intuitif dan banyak pilihan template, siswa dapat mengekspresikan ide-ide
mereka secara kreatif dan menarik, yang membuat proses belajar lebih menyenangkan. Melalui penggunaan
Canva, siswa belajar tentang elemen desain grafis, termasuk pemilihan warna, tata letak, dan tipografi. Ini tidak
hanya meningkatkan kreativitas mereka tetapi juga memberikan keterampilan praktis yang relevan dengan
tuntutan industri. Canva mendukung kolaborasi antara siswa dan guru. Siswa dapat bekerja dalam kelompok untuk
mengembangkan proyek bersama, yang meningkatkan kemampuan kerja tim dan komunikasi mereka. Ini juga
menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan dinamis. Canva dapat meningkatkan kreativitas siswa di SMK
Sinar Husni melalui beberapa cara yang signifikan Pemanfaatan aplikasi Canva dalam proses pembelajaran di
SMK Sinar Husni bertujuan untuk meningkatkan interaktivitas dan kreativitas siswa. Canva, sebagai platform
desain grafis berbasis web, menyediakan berbagai fitur yang memungkinkan guru dan siswa untuk menciptakan
materi pembelajaran yang menarik dan efektif. Dengan demikian canva sangat memudahkan siswa di SMK Sinar
Husni untuk melakukan aktifitas pembelajaran interaktif.

Kata kunci: canva, media, pembelajaran, interaktif, siswa

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah mendorong dunia pendidikan untuk beradaptasi dan
memanfaatkan alat-alat digital guna meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu aplikasi yang menonjol
dalam konteks ini adalah Canva, sebuah platform desain grafis yang memungkinkan pengguna, termasuk pendidik
dan siswa, untuk membuat konten visual yang menarik dan interaktif. Canva menyediakan berbagai fitur dan
template yang mendukung pembuatan materi pembelajaran, seperti presentasi, poster, infografis, dan video.
Dengan kemudahan penggunaan dan desain yang intuitif, Canva dapat membantu guru dalam menciptakan
lingkungan belajar yang lebih menarik dan interaktif. Bukan hanya guru, siswa juga dapat dengan mudah
menggunakannya untuk berbagai aktifitas belajar yaitu dalam pengerjaantugas dan persentasi dikelas. Hal ini
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berkontribusi pada peningkatan motivasi belajar siswa, karena mereka dapat terlibat lebih aktif dalam proses
pembelajaran.

Selama ini, siswa di SMK Sinar Husni dalam membuat tugas persentasi yang diberikan oleh guru-guru mata
pelajaran hanya mengunakan Ms. Power Point yang disingkat dengan PPT. PPT dirancang khusus untuk membuat
presentasi, PowerPoint lebih fokus pada penyampaian informasi dalam format slide yang terstruktur, sering
digunakan dalam konteks bisnis dan pendidikan sehingga kreativitas dari siswa dalam membuat persentasi tugas
yang diberikan gurunya menjadi terbatas dan tidak berkembang, sedangkan Canva merupakan platform desain
grafis yang lebih luas, memungkinkan pengguna untuk membuat berbagai jenis konten visual seperti poster,
infografis, dan media sosial, selain presentasi.

Penggunaan Canva juga memberikan kesempatan bagi guru dan siswa SMK Sinar Husni untuk mengembangkan
kreativitas dan keterampilan desain mereka. Dengan akses ke berbagai template dan alat desain, siswa dapat
mengekspresikan ide-ide mereka dengan cara yang lebih visual dan menarik, sehingga memperdalam pemahaman
konsep yang diajarkan.

METODOLOGI

Tahapan yang dilakukan sebelum dan sesudah kegiatan pengabdian kepada masyarakat berlangsung dengan
menggunakan diagram flowchart yang ditunjukkan pada gambar 1 dibawabh ini:

Identifikasi Kebutuhan

v
Konsultasi

v
Perencanaan

l

Pemanfaatan Teknologi Penggunaan
Canva sebagai Sarana Media
Pembelajaran Interaktif Di SMK
Sinar Husni

!

Penerapan

'

Laporan dan Evaluasi

Gambar 1. Diagram Analisa Rancangan dengan Floechart
Adapun langkah-langkah yang dilakukan dengan kegiatan Abdimas di SMK Sinar Husni, yaitu :

1. Identifikasi Kebutuhan

Pada tahapan ini penulis dan tim mengidentifikasi kebutuhan dari materi yang akan di sampaikan pada siswa/i
SMK Sinar Husni , penulis menemukan permasalah / kendala yang di hadapi siswa/i dalam mempersentasikan
tugas yang diberikan guru mata pelajaran yang monoton.

2. Konsultasi

Penulis dan tim berdiskusi kepada pihak sekolah yaitu siswa/i, guru dan kepala sekolah untuk lebih memahami
kebutuhan dan tujuan sekolah.

3. Perencanaan

Penulis dan tim memberikan proposal pada sekolah SMK Sinar Husni dan menyiapkan materi yang akan di
berikan kepada siswa/i SMK Sinar Husni.



4. Pelatihan

Kegiatan pelatihan menggunakan 2 metode yaitu langsung dan praktek dimana untuk penyampaian materi
pelatihaan penggunaan Canva dalam proses pembelajaran dokumen penyimpanan dan evaluasi. Meningkatkan
keahlian yang dimiliki guru dalam menggabungkan pembelajaran siswa dengan IT.

5. Penerapan

Pada tahapan ini siswa/i dapat menerapkan media pembelajaran interaktif penggunaan Canva dan siswa/i
dapat mengetahui bagaimana cara membuat slide persentasi di Canva

6. Laporan dan evaluasi

Pada tahapan ini penulis dan tim menulis laporan terhadap pelaksanaan Pemanfaatan Teknologi Penggunaan
Canva sebagai Sarana Media Pembelajaran Interaktif Di SMK Sinar Husni

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang diikuti seluruh siswa/i di SMK Sinar Husni, kegiatan abdimas ini
di awali identifikasi kebutuhan. Kendala yang di alami para siswa/i yaitu kesulitan dalam membuat media
pembelajaran secara interaktif untuk tugas yang diberikan oleh guru. Karena selama ini siswa/i dalam hal
mempersentasikan hasil tugas yang diberikan hanya menggunakan Ms. Power Point (PPT) sehingga tampilan
persentasi terlalu monoton dan kurang interaktif.

Adapun terkait materi yang diberikan terkait fitur-fitur yang terdapat di dalam Canva yaitu pendahuluan tentang
penggunaan, cara pembuatan tamplate, disain, menjalankan hasil disain dan cara penyimpanan. Proses
pendampingan materi dan praktek dalam pelatihan bertujuan untuk mendapatkan pengetahuan bagi siswa/i dalam
pemanfaatan teknologi media pembelajaran dengan Canva. Berikut merupakan materi di dalam pelatihan terkait
dengan Canva, yaitu:

1. Pendahuluan tentang Canva

Canva adalah platform desain grafis online yang memungkinkan pengguna untuk membuat berbagai jenis
konten visual, seperti poster, presentasi, infografis, dan banyak lagi. Diluncurkan pada tahun 2013, Canva telah
berkembang pesat dan kini memiliki lebih dari 130 juta pengguna di lebih dari 190 negara. Canva juga
merupakan platform desain grafis yang sangat populer, memungkinkan pengguna untuk membuat berbagai
jenis materi visual, termasuk presentasi. Sehingga dalam memapilkan sebuah persentasi menjadi lebih menarik
dan interaktif. Canva juga banyak digunakan sebagai media pembelajaran bagi guru, dosen serta siswa/i yang
sangat mudah digunakan. Cara akses yaitu dengan membuka aplikasi Canva di perangkat mobile atau akses
melalui web browser di komputer. Masuk ke akun Canva Anda.

Canvba  mnekadesan v Bisnis v Edukasi v Paketdanharga v Belajar v Q ® Masuk m

Mau desain apa hariini?

Buat, cetak, atau bagikan karya desain profesional jadi mudah berkat Canva

Yuk buat desain

Gambar 2. Tampilan awal Canva



2. Mulai Desain Baru

Klik tombol "+" atau "Buat Desain" dan ketik kata kunci "Presentasi" di kolom pencarian. Pilih ukuran desain

yang diinginkan, biasanya ukuran standar untuk presentasi adalah 1920x1080 piksel.

Beranda
-+ Buat desain

Coba Pro selama 30 hari

@

Provek
CB % Lihat fitur baru X
remplate 1 Template & Aplikasi

2 Pedoman Kerja Sama

®

Merek

Gambar 3. Tampilan menu disain Canva

. Pilih Template

Setelah memilih ukuran, Anda akan diarahkan ke koleksi template presentasi. Pilih template yang sesuai
dengan tema presentasi Anda dengan mengkliknya, lalu tekan "Terapkan ke Semua Halaman" jika ingin

menggunakan template tersebut di seluruh slide

semua hal yang baru diluncurkan pada Droptober dengan uji coba Canva Pro selama 30 hari. Mula
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Gambar 4. Tampilan Tamplate persentasi di Canva




. Edit Konten

Klik pada teks atau elemen lain dalam template untuk mengedit isi sesuai kebutuhan. Anda dapat mengubah
teks, ukuran font, warna, dan menambahkan elemen desain seperti gambar, ikon, atau video dari pustaka
Canva.

& (&7 @ canva.com,
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Gambar S. Tampilan Tamplate persentasi yang sudah diedit sesuai kebutuhan di Canva

. Menambahkan Halaman

Untuk menambahkan halaman baru, cukup klik "Tambah Halaman" di bagian bawah slide yang sedang Anda
kerjakan. Pilih layout yang sesuai dari template yang telah dipilih sebelumnya. Bisa juga langsung mengklik
halaman yang sudah ditentukan sebelumnya.

. Menyimpan dan Mengunduh

Setelah selesai mendesain, klik ikon unduh di bagian kanan atas layar. Pilih format file yang diinginkan, seperti
Microsoft PowerPoint (PPT) atau PDF, kemudian unduh hasil desain yang telah dibuat dan siap untuk
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Gambar 6. Tampilan simpan dan unduh di Canva
. Menampilkan disain yang telah dibuat di Canva

Untuk menampilkan hasil disain persentasi kita, cukup dengan mengklik “Tampilkan” lalu pilih sesuai
kebutuhan yang diinginkan.

C @ canvacom,

» YouTube 4 Maps “* Portal Ak

W Akses semua hal yang baru diluncurkan pada Droptober dengan uji coba Canva Pro selama 30 hari. Mulai x
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Gambar 7. Tampilan disain persentasi di Canva
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KESIMPULAN

Pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran interaktif menunjukkan potensi besar dalam meningkatkan
efektivitas pengajaran dan pembelajaran. Dengan memanfaatkan teknologi ini, pendidik dapat menciptakan
pengalaman belajar yang lebih dinamis dan menarik, sekaligus mempersiapkan siswa untuk menghadapi
tantangan di era digital. Implementasi Canva dalam pendidikan merupakan langkah positif menuju transformasi
pendidikan yang lebih inovatif dan responsif terhadap kebutuhan zaman. Pelatihan yang telah di lakukan ini juga
dapat di follow up untuk keberlanjutan pada pertemuan rutin mengevaluasi hasil secara menyeluruh dan dapat
memiliki kontribusi perubahan dalam pemanfaatan teknologi penggunaan media pembelajaran interaktif yang ada
pada SMK Sinar Husni.
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